SISTEMA DE NAVEGACION TACTICA TERRESTRE - TRANSPORTE

OBJETIVO DE LA CAPACITACION

Capacitar sobre la administraciéon de todos los mddulos del sistema SNTT y el uso en los dispositivos
moviles para el seguimiento de unidades militares mediante la tecnologia GPS.

CRONOGRAMA

SESION N° 1

Familiarizacion con la pantalla principal
Administracion de Unidades.

Administracién de Usuarios y roles.

Administracion de Cuenta

SESION N° 2

Administracion de Tareas Técticas.

Administracion de Comandantes de patrulla.
Administracion de Patrullas.

SESION N° 3

Instalacién y configuracion de Dispositivos mdviles.
SESION N° 4

Administracion de Rutas y Areas de Patrullaje (Geo-Cercas).
Administracién de Notificaciones y Eventos.
SESION N° 5

Administracion de reportes.



GENERALIDADES

© Whatspp  » YouTube @ SNTT|CIMSE 1 Meet-f

La pantalla principal del sistema estd formada de cuatro secciones: Vehiculos/Aeronaves, Eventos,
Reportes y Mapa.

La seccidn Vehiculos/Aeronaves dispone de dos sub-secciones: Vehiculos y Detalles de Vehiculos.

G © WhasApp  + YouTube 5 SNIT|CIMSE ) Meet- fodutam

La sub-seccion Vehiculos/Aeronaves posee una barra de titulo en la cual se encuentran el botdn
Preferencias.
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Vehiculos / Aeronaves

Posee también una barra de columnas la cual permite visualizar las columnas referentes a la
informacién de las patrullas existentes.

Vehiculos / Aeronaves

Crden Flaca Unidad Estado Ultima Actu...
PEB-1454 PICHINCHA En lines 0 minutos
Z PEC-8180 PICHINCHA En lines 0 minutos
3 PEC-8628 PICHINCHA En lines 0 minutos
5 PEB-1442 PICHINCHA En lines 0 minutos
6 PECB427 PICHIMCHA En lines 0 minutos
& PEC-5393 PICHINCHA En lines 0 minutos

Se puede visualizar mas columnas en esta barra, para lo cual haga clic en la flecha que se encuentra a
la derecha del nombre de la columna.

Vehiculos 7 Aeronaves

Orden Flaca Unidad Estado *  Ultima Actu...
PEB-1454 PICHIMNCHA En lines 14 Ordenar en forms ascendente
2 PEC.R180 PICHINCHA Eninen 14 Ordenar en forma descendents
3 PEC-2628 PICHINCHA En lines [
6 XE-1827 PICHINCHA En lines [ Gikers dentificador
6 PEC-G442 PICHINCHA En lines 0 minutos Telsforo

Tipo

Observecién

0000

O
O
™

]

Ordenar en forma ascendente ordena alfabéticamente empezando en A, a las patrullas existentes en
base a la columna seleccionada.

Ordenar en forma descendente ordena alfabéticamente empezando en Z, a las patrullas existentes en
base a la columna seleccionada.
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Columnas permite visualizar las columnas seleccionadas referentes a la informacién de las patrullas.

Filtros permite filtrar la informacién en base a la columna seleccionada de acuerdo a un patrén de
filtro.

Vehiculos / Aeronaves

Crden Flaca Unidad * Estodo Ultima Actu...
PEE-1454 PICHINCHA| T2 Ordenar en forms ascendents
7 PEC-8180 picEiicHAl 13 Ordensr en forme descendente
3 PEC-8628 PICHINCHA| [0 Columnas B
L XEA-198S PICHINCHA

] T

() COLOG GUAYAQUIL
() COLOG QUITO

COLCG CUENCA

ADMINISTRACION DE USUARIOS

ROLES DE USUARIO

Admin - superusuario que tiene acceso ilimitado completo a todo el servidor SNTT.

Administrador - usuario con capacidades extendidas que le permite administrar su subconjunto de
usuarios y registrar otros nuevos, puede crear unidades, tareas tacticas, comandantes de patrulla,
rutas y areas de patrulla, usuarios y patrullas.

Operador - usuario ordinario que puede manipular cualquiera de sus propios objetos y afiadir otros
nuevos como patrullas, comandantes, rutas y areas de patrulla.

Solo Lectura - usuario que solo puede visualizar los datos del sistema, no puede agregar, editar y
eliminar nada en el sistema. Sélo puede vigilar sus objetos. Se puede utilizar para el acceso
publico/integrado al SNTT.

CREACION DE USUARIOS

-Illlllill‘:!l‘:-lﬂvl

La cuenta de usuario le permite al usuario iniciar una sesién en el sistema, es decir, le permite ingresar

al sistema para su uso.
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Para crea cuentas de usuarios del SNTT, siga los siguientes pasos:

1. Haga clic en el botdn de preferencias = .

+ YouTube SNTT|CIMSE 1 Meet -

Reportes Geolocalizacion

3. Haga clic en el botdn . Se visualizara la siguiente pantalla:
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4. En el campo Unidad digite la unidad a la que pertenece el usuario a crear. Ej: COLOG, CAL 1.
Utilice la nomenclatura especificada en el Manual de Simbolos y Calcos.

5. En el campo Cuenta digite el nombre del usuario a crear. Puede ser el nombre de una persona
o el nombre dela unidad a la que pertenece o va a administrar. Ej: Sgop.AlmeidaC,
Tcrn.MontalvoP, CC17_BS17, C312_BS19. No utilice espacios en blanco.

6. En el campo Contrasefia, digite la contrasefia temporal (inicial) del nuevo usuario. Esta
contrasefia temporal debe ser facil de recordar para el usuario de tal forma que el nuevo
usuario pueda ingresar al sistema y cambie su contrasefia. Ej: 12345678, 123456, abcdefg.

7. En la seccién Permisos, seleccione el perfil del nuevo usuario. Para perfil de administrador
seleccione Administrador, para perfil Sélo lectura (invitado) seleccione Sdélo lectura y para
perfil operador no seleccione ni administrador ni Sélo lectura.

8. Finalmente, haga clic en el botdn Guardar \

ADMINISTRACION DE UNIDADES

Las unidades sirven para agrupar tanto a los usuarios del sistema como a los Dispositivos moviles
(patrullas) existentes en el sistema.

Las unidades son objetos de agrupacion de otros objetos como son los usuarios y los dispositivos
moviles.

CREACION DE UNIDADES

Para crea unidades en el SNTT, siga los siguientes pasos:
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v
1. Haga clic en el botdn de preferencias o .

2. Haga clic sobre la opcién Unidades. Se visualizara la siguiente pantalla:

+
Mombre Unidad
CARACITACION
coT CAPACITACION

DLE "SHYRIS" coT
IV DETAMAZONAS" coT
1T BE'PASTAZA W DUE “"AMAZOMNAS"
BS 50 "MORONA’ 1T BETRARTAZY
BOES4Q 17 BS"RARTALA
CO5 2 "TENA' 17T BS "PASTAZA

+
3. Haga clic en el botdén . Se visualizara la siguiente pantalla:
— Obligatorio -
Nombre:

& Unidad Padre

Unidad: v X

(] =]

4. En el campo Nombre, digite el nombre de la unidad a crear. Utilice la nomenclatura
especificada en el Manual de Simbolos y Calcos.

5. Enla seccién Unidad Padre, en el campo Unidad, seleccione la unidad de nivel superior a la
cual esta nueva unidad pertenecer3, es decir, seleccione la unidad padre.
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v
6. Finalmente, haga clic en el botdn Guardar .

ASIGNACION DE PERMISOS A LAS CUENTAS DE USUARIO

Las cuentas de usuario poseen un perfil una vez que han sido creadas, lo cual se conoce como el perfil
del usuario o perfil de la cuenta de usuario.

El perfil de usuario determina que puede hacer y que no puede hacer el duefio de la cuenta con
determinados objetos del sistema como son: cuenta, unidades, rutas y areas, usuarios, misiones, etc.

Los permisos sirven para determinar que objetos puede manipular la cuenta de usuario.

Para asignar los respectivos permisos a los usuarios del SNTT, siga los siguientes pasos:

1. Haga clic en el botdn de preferencias w= .

2. Haga clic sobre la opcién Usuarios. Se visualizara la siguiente pantalla:

+ | 2| e | | & B (= | =
Unidad Cuenta *  Administrador Deshabilitado
admin scmin Si No =
scminespe sdminespe Si No
ceT Sgop.YalamsD Si No
CoT Cbop.Allaucs) Si No
coT Sgos.FioresF Si No
)

3. Seleccione el usuario al cual desea asignarle los permisos.

4. Para asignarle permisos de unidades, realice los siguientes pasos:

=5
a. Hagaclicen el botdn Unidades de la barra de herramientas de la ventana de
usuarios. Se visualizard la siguiente ventana de unidades:

Unidad

¥ BRIGADAS-Z
[ BRIGADAZ:2
™ EERCTO
¥ BRIGADA

[0 BRIGADAT3
& DIVISION
O BRIGADA2-3
@ BRIGADA33
O DiviSiON2
0O [ DIVISIONS
& DivISION4
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b. Seleccione la(s) unidad(es) a las cuales el usuario podra acceder.
¢. Finalmente, haga clic en el botdn n cerrar ventana.
ADMINISTRACION DE RUTAS Y AREAS DE PATRULLA (GEOCERCAS)
Las GeoCercas son lineas, poligonos o circulos que sirven para delimitar el desplazamiento de la

patrulla (dispositivo movil).

CREACION DE RUTAS Y AREAS DE PATRULLA

Para crear Rutas y Areas de Patrulla, en el SNTT, siga los siguientes pasos:

1. Haga clic en el botdn de preferencias = .

2. Haga clic sobre la opcidn Rutas y Areas de Patrulla. Se visualizara la siguiente pantalla:

Rutas y Areas de Patrulla x

=
Nombre Descripcian
+
3. Haga clic en el botén . Se visualizara la siguiente pantalla:
Ruta y Area de Patrulla x

Obligatorio

Mombre:

& Opcional

Descripeion:

oo
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2. Enel campo Nombre, digite el nombre que desea poner a la nueva ruta. Se recomienda que el
este nombre este conformado de la siguiente manera: nombre de la unidad militar a la cual
pertenece la ruta + guion bajo + Ruta + secuencial numérico. Ej: B.S 50_Rutal, B.S 50_Ruta2,
B.S 55_Rutal.

3. En el campo descripcién digite la razdn por la cual se crea la ruta. Ej: Ruta para control de
hidrocarburos.

-

Area

4. Hagaclicen el botdn . Se visualiza la siguiente pantalla:

Area

Circulo

Polilinea

5. Seleccione el tipo de ruta o drea desea graficar (poligono, Circulo o Polilinea).
6. Ubiquese en el mapa en el sector donde va a graficar la ruta o area.

7. Hagaclicen el botdn izquierdo del ratdn apuntando en el mapa en el lugar deseado y muévase
con el ratdon hasta obtener la grafica deseada.

v
8. Finalmente, haga clic en el botén Guardar .
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ADMINISTRACION DE VEHICULOS/AERONAVES, CONDUCTORES Y ORDENES DE
MARCHA/VUELO

(i Ak
- III | I Iil I .‘AJ I "- I ﬂ - I

La administracion de vehiculos/aeronaves, conductores y 6rdenes de marcha/vuelo se lo realiza en el
maddulo Administracion que se presenta en una pestaia adicional del browser.

Para acceder al mddulo se administracion de vehiculos/aeronaves, conductores y érdenes de

]
marcha/vuelo, haga clic en el botén Admlnlstrauon‘

Se visualizara la siguiente ventana en una nueva pestafia del browser:

+

SNTT[CIMSE (3 Mest - f5-dhut-uam

¥a ha inciado sesion anteriormente

Tablero

81 97 56

Vehiculas / Aeronaves Canductares / Pilatos Grdenes de Marcha / Vuelo

Mis Informacién® Mis Informacién@® Mis Informacién ©

Ordenes de marcha por mes (afio actual)

Vehiculos / Aeronaves por unidad

Grdenes de marcha

B Préximos vehiculos a salir

i Ruta Quito-Coca

ti [l RutaGuayaquil-Coca (XTI

H Ruta Esmeraldas-Loja (EEEED)
if Ruta Quito-lbarra

Ruta Quito-Manta

CREACION DE VEHICULOS/AERONAVES

Tablero Vehiculos/feronaves Conductores/Pilotos Orden de Marcha/uelo Usuarios

Para crear Vehiculos o Aeronaves, siga los siguientes pasos:

1. Haga clic en la opcién Vehiculos/Aeronaves del menu principal. Se visualizara la siguiente
pantalla:
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Buscar

Vehiculos / Aerenaves

Crear
T] Nombre Placa Calor Tipe Unidad Operaciones

948 EA-2465 XEA-2465 BLANCO CAMION cAL1 u

1948 [ EB-1320 VERDE CAMION MULA cAL1 u

1945 EB-1016 PIXELADO QUEMAD: BUSETA CA, u

1944 A PIKELADO CAMIONETA D CAL1 (7] n]

1943 Rojo CAMIONE 1 a0

942 BLANCO CAMIONE X CAL [ 7] n]

935 a PRT PIXELADO QUEMADO HELICOPTERD SUZUKI ST 5 BAE u
1934 Capt_Taipe VERDE HELICOPTERD 15 BAE u

1932 Tnte_Maldonado_LAMA BLANCO JEEP BAE u

1904 BLANCO JEEP BAE u

90 ILB: AEE astaXpttl VERDE JEEP BAE (7] n]

o e - 2

Crear
2. Hagaclic en el botdn Crear . Se visualizara la siguiente pantalla:

Vehiculo / Aeronave

Nombre: *

Placa: *

IMEI Dispositivo:

Celular:

Observacion:

Marca: *
Unidad: *
Guardar

3. Enelcampo Nombre, digite el texto significativo que identifique al vehiculo o aeronave a crear.
Ej: Camioneta Dimax PEB-1545, Mula Kenworth XEA-3411, Jeep Mazda PEB-4588.

4. En el campo Placa, digite la placa que identifica al vehiculo o aeronave a crear. Utilice el guion
medio tal y como consta en la placa.

5. En el campo IMEI Dispositivo, digite el numero imei del chip que utilizara el dispositivo del
vehiculo/aeronave.

6. En el campo Celular, digite el nimero celular del chip que va a utilizar el dispositivo del
vehiculo/aeronave.
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10.
11.
12.

En el Campo Observacion, digite texto adicional sobre las condiciones de
vehiculo/aeronave.

En el campo Color, seleccione el color del vehiculo/aeronave.

En el campo Tipo, seleccione el tipo del vehiculo/aeronave.

En el campo Marca, seleccione la marca del vehiculo/aeronave.

En el campo Unidad, seleccione la unidad a la que pertenece el vehiculo/aeronave.

Haga clic en el botén Guardar.

CREACION DE CONDUCTORES/PILOTOS

Tablero

Vehiculos/Aeronaves Conductores/Pilotos Orden de Marcha/uelo  Usuarios

Para crear Conductor o Piloto, siga los siguientes pasos:

1.

este

Haga clic en la opcién Conductores/Pilotos del menu principal. Se visualizarad la siguiente

pantalla:

x +

edu.ec

D 8 SNILA 8 SNTTCOWG (@) WhatsApp  » YouTube & SNTT|CIVSE (% Meet - Gsdhotuam

Tablero

Conductores / Pilotos
Nombre

moposita stalein

JIMENEZ

CAUIA M

MINTA C

GOD

Orden de Ususrios
Buscar
Cresr
CBOS. A1_Profesional PICHINCHA u
TNTE P 15 BAE u
SUBM 15 BAE u
CBOP. 15BAE [#]n]
CBos. 15BAE an
cBos. SBAE [ 7] n]
cB0 15 BAE u
CcBOS. 15 BAE u
ceo 15 BAE [#]a]
10 cBO 15 BAE u
10 CBOS 15 BAE uu
- - . -
. 7 CrEar . . 7 . .
Haga clic en el botén Crear . Se visualizara la siguiente pantalla:
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Tablero Vehiculos/Aeronaves Conductores/Pilotos Orden de Marcha/Vuelo Usuarios

Conductor
Grado: *
Nombre: *
Cédula: *

Nimere Licencia: *

Tipo Licencia: * Al Profesional +

Unidad: * PICHINCHA ~

Guardar

3. En el campo Grado, seleccione el grado militar del conductor.

4. En el campo Nombre, digite los nombres y apellidos del conductor.

5. En el campo Cédula, digite la cédula del conductor.

6. En el campo Numero Licencia, digite el nimero de la licencia del conductor.

7. Enel Campo Tipo Licencia, seleccione el tipo de la licencia del conductor.

8. En el campo Unidad, seleccione la unidad militar a la que pertenece el conductor.

9. Hagaclic en el botéon Guardar.

CREACION DE ORDEN DE MARCHA/VUELO

Tablero Vehiculos/feronaves Conductores/Pilotos Orden de MarchaMuelo  Usuarios

Para crear Orden de Marcha u orden de vuelo, siga los siguientes pasos:

1. Haga clic en la opcidn Orden de Marcha/Vuelo del menu principal. Se visualizard la siguiente

pantalla:

Tablero Vehiculos/Aeronaves Conductores/Pilotcs  Orden de Marcha/Vuelo  Usuarios
| | Buscar

Orden de Marcha / Vuelo

Id Ruta FechaSalida

61 QUITO LATACUNGA ABATO RIOBAMBA PALLALLATANGA BUCAY, SANTA ROSA QUITO

60 QUITO CAYAMBE OTABALO IBARRA AMBUQUI SAN GABRIEL TULCAN QUITO

59 QUITO BAEZA LORETO COCA LAGO AGRIO BAEZA QUITO

58 QUITO SANTO DOMINGO QUEVEDD QUITO

AMBATO RIOBAMBA GUAYAQUIL QUITD
NGA AMBATO RIOBAMBA GUAYAQUIL QUITD

52 QUITO LATACUNGA AMBATO RIOBAMBA GUAYAQUIL QUITO

:

Elaborado por: Ing. Romel Aldas

Misién Unidad Vehiculos Op

TRANSPORTE DE MENAJE DEL SR CBOP GACASELA LLAMUCA PICHINCHA

TRANSPORTE DE MENAJE DEL SR CRNL JACINTO ENRIQUEZ PICHINCHA

EASILITE U VEHICULO CABEZAL CAMA BAJA PARA TRASLADD DE MATERIAL ¥ EQUIPO PICHINCHA

REALIZARA UNA MARCHA MOTORISADA FIN REALISE MENAJE DEL SR C

FIN TRANSPORTA

MATERIAL Y EQUIP

TRANSPORTA MATERIAL DE INTENDENCIA DE QUITO-

TRANSPORTA MATERIAL DE INTENDENCIA DE QU

TRANSPORTA MATERIAL DE INTENDENCIA DE QUITO-GUAYAQUI PICHINCHA
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2.

_ ) Crear ) o
Haga clic en el botén Crear . Se visualizara

a siguiente pantalla:

Tablero VWehiculos/Aeronaves Conductores/Pilotos Orden de Marcha/Nuelo Usuarios

Orden Marcha

Nombre: *

Misign: *

Concepto Operacién: *

Situacion: *

Ruta: *

Fecha (aaza-mm-dd hhimm:ss): = — |

Unidad: *

Guardar

9.

| PICHINCHA v|

En el campo Nombre, digite el nombre de la orden de marcha u orden de vuelo.

En el campo Misidn, digite la misidn que se va a realizar en esta orden de marcha o vuelo.
En el campo Concepto Operacion, digite el concepto de la operacion.

En el Campo Situacion, digite la situacion de la orden de marcha o vuelo.

En el campo Ruta, digite la ruta a seguir. Ej: Quito - Santo Domingo — Quito.

En el campo Fecha, digite la fecha en la que se ejecutara la orden de marcha o vuelo. El formato
de la fecha es aaaa-mm-dd hh:mm:ss

En el Campo Unidad, seleccione la unidad que ejecutara la orden de marcha o vuelo.

10. Haga clic en el botén Guardar.

Una vez que se ha creado la orden de marcha u orden de vuelo, se debe asignar el o los vehiculos que se

utilizaran en la orden, para lo cual siga los siguientes pasos:

11. En la pantalla de Orden de Marcha/Vuelo, seleccione la orden de marcha.

12. Haga clic en el botdn Veh/'cu/osﬂde la orden de marcha seleccionada. Se visualizara la

siguiente pantalla:
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Orden Marcha: 61

Ruta: QUITO LATACUNGA ABATO RIOBAMBA PALLALLATANGA BUCAY, SANTA ROSA QUITO
Fecha Salida: 2021-07-07 06:00:00.0
Mision: TRANSPORTE DE MENAJE DEL SR CBOP GACASELA LLAMUCA

Unidad: PICHINCHA

Agregar Vehiculo

Marca Conductores Eliminar

KENWORTH CAMION MULA VERDE PEB-1454 E E

. i i Agregar Vehiculo . o, o
13. Haga clic en el botdén Agregar Vehiculo , se visualizard la siguiente

ventana.
Agregar Vehiculo
Placa: PEC-9398 v

Guardar

14. Seleccione la placa del vehiculo/aeronave que desea afiadir a la orden de marcha o vuelo.

15. Haga clic en el botdn Guardar. El vehiculo/aeronave se afiadird al listado de vehiculos.

Si desea afiadir mas vehiculos/aeronaves a la orden de marcha o vuelo, repita los pasos 14 y
15.

16. Para finalizar, haga clic en el botdn Cerrar.

Una vez que se han afiadido vehiculos/aeronaves a la orden de marcha/vuelo, se debe asignar los
conductores/pilotos a los vehiculos/aeronaves, para lo cual siga los siguientes pasos:

17. En la pantalla de vehiculos de Orden de Marcha/Vuelo, seleccione el vehiculo/aeronave al cual

desea asignarle conductor.

18. Haga clic en el botén Conductores E, se visualizara la siguiente ventana:
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Placa: PEB-1454

Agregar Conductor

Nombre Eliminar

Id Licencia

39 E_Profesional SARGENTO SEGUNDO CASA LUIS E
) , , Agregar Conductor C .
19. Haga clic en el botén Agregar Vehiculo , se visualizara la siguiente
ventana:.

Agregar Conductor

Mombres: |5ARAB|‘&‘ LUIS v|

Guardar Cerrar

20. Seleccione el conductor/piloto que desea afadir al vehiculo.

21. Haga clic en el botén Guardar. El conductor/piloto se afiadird al listado de conductores de ese
vehiculo de esa orden de marcha/vuelo.

22. Si desea afiadir mas conductores/pilotos a la orden de marcha/vuelo, repita los pasos 14 y 15.

23. Para finalizar, haga clic en el botdn Cerrar.
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INSTALACION Y CONFIGURACION DE LA APPSNTT EN DISPOSITIVOS MOVILES

INSTALACION DE LA APPSNTT

Una vez que la app ya ha sido descargada directamente en el dispositivo mdvil o haya recibo por mensaje
de whatsapp, siga los siguientes pasos para la instalacion:

1. En el dispositivo celular, haga clic sobre la apk para iniciar la instalacién.

.

¢Quieres permitir que SNTT haga y gestione
llamadas?

Permitir

Denegar

2. Seleccione permitir. Se
visualiza la siguiente pantalla:

¢Quieres permitir que SNTT haga fotos y grabe
videos?

Permitir

Denegar

3. Seleccione permitir. Se
visualiza la  siguiente
pantalla:

Q

¢Quieres permitir que SNTT acceda a la
ubicacion de este dispositivo?

Permitir siempre
Permitir si la aplicacién esté en uso

Denegar

4.  Seleccione permitir
siempre. Se visualiza la
siguiente pantalla:

Elaborado por: Ing. Romel Aldas
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INCIAR SESION

Bienvenido al : Servidor de Patrullaje Actual

5. Seleccione INICIAR. Se
visualiza la siguiente pantalla,
en la cual debe crear una
nueva cuenta de usuario:

Digite el nombre del
usuario, la contrasefa.
Esta cuenta y contrasefia
le servira para cuando
ejecute esta aplicacion en
este dispositivo celular.

7. Para utilizar la aplicacion,
el usuario se debe
registrar. Ingrese el
usuario y la contrasefia.

ACEPTAR CANCELAR

1] O] <

1:45 p. m. - Servicio Iniciado

1:45p. m. - En Linea
1:45 p. m. - Actualizacion de localizacion
1:45 p. m. - Fallé el envio

1:45 p. m. - Actualizacién de localizacién

8. Cuando el usuario ha sido
autentificado correctamente,
debe aceptar los términos y
condiciones del uso de esta
aplicacion y haga clic en
ACEPTAR.

9. Identificador del
dispositivo en la clave que
permitira  al  dispositivo
conectarse al sistema de
geolocalizacién. Direccion es
la URL del servidor. En esta
pantalla se debe iniciar el
servicio de transmisién de
tramas.

10. Una vez que el dispositivo
celular se ha conectado al
servidor, empieza a enviar las
tramas de geolocalizacion.
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